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LO QUE NADIE ME CONTÓ LA 

PRIMERA VEZ QUE DIRIGÍ

UN PROYECTO MÓVIL



OBJETIVO

3

Agenda:

• Porqué una APP es diferente

• Porqué es importante gestionar bien su 

desarrollo y mantenimiento

• Como gestionar los aspectos diferenciales 

de un proyecto móvil 

• Conclusiones

Compartir aspectos de los proyectos de desarrollo de software 

móvil que son diferenciales de otros proyectos y que los 

directores de proyecto deben tener en cuenta durante su ciclo de 

vida
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Por qué es diferente



POR QUÉ ES DIFERENTE
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Por qué es importante
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POR QUÉ ES IMPORTANTE
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Gestión de aspectos diferenciales
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Herramientas de colaboración: compartir documentación y 

diseños, seguimiento de tareas, etc.

Equipo multidisciplinar: cliente, agencias de publicidad y 

comunicación, expertos en diseño, empresa de programación
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GESTIÓN Y PLANIFICACIÓN
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Testing y Betas: herramientas de descarga 

versiones test, testing de versiones de pago, beta 

test en un conjunto conocido de usuarios

Despliegue: condiciones de los app stores, 

diferentes tiempos para Apple y Android, 

aprobación express apple

Gestión de Proyectos Móviles
Diciembre 2016

GESTIÓN Y PLANIFICACIÓN
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Dominio y DNS: ¿está libre? Contratación 

¿Cómo programo la APP? Nativa, Híbrida, Web app

Certificados de Seguridad: ¿me hace falta? ¿cómo lo 

contrato?
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TECNOLOGÍA



¿APP Nativa, Web o Híbrida?
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Rendimiento máximo

Rendimiento reducido

Una 

plataforma

Multi

Plataforma
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Evaluaciones y Test de usuario

Wireframes

Personas y casos de uso: ¿Quién es mi usuario? ¿Qué 

quiere conseguir?

Accesibilidad: un diseño web accesible permite que las 

personas con discapacidad puedan percibir, navegar e 

interactuar von la app
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DISEÑO
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APP Store Optimization: posicionar la APP en lo más 

alto del Apple Store y el Google Play

Performance tracking: los famosos SDKs; ¿cómo 

se está utilizando mi app?
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ASO Y TRACKING



Conclusiones



22
Gestión de Proyectos Móviles

© 2016 astanaPM SL 

CONCLUSIONES



23
Gestión de Proyectos Móviles

Diciembre 2016

CONCLUSIONES



24
Gestión de Proyectos Móviles

Diciembre 2016

CONCLUSIONES


